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A comunicacdo que nos propomos apresentar versa sobre o tema da Arqueologia da
Paisagem, enquanto instrumento gerador do conhecimento subjacente as intervengoes
qualificadoras do territério. A nossa abordagem incide, ndo tanto sobre as questbes especificas
da Arqueologia, mas sobre a forma como o dmbito disciplinar se presta a diferentes tipos de
articulacdo com as disciplinas propositivas, nomeadamente com o projecto e o planeamento
territorial.

O contributo que se pretende dar enquadrar-se-ia na area tematica definida como
Paisagem — a prospetividade do Projetista. E nossa conviccdo que, em se tratando de paisagem,
intervencbes de qualidade e eficicia resultam, necessariamente, de uma compreensio
abrangente e integrada das realidades existentes, concebidas como o resultado de uma sucessao
de estratos de intervencdo humana, condicionada pelas caracteristicas do meio fisico, e
assumida, por sua vez, como condicionante da transformacio desse mesmo meio.

A Arqueologia da Paisagem constitui uma tematica de defini¢do muito recente. A sua
gestacdo, morosa e complexa, integra os contributos das varias tendéncias intervenientes no
debate disciplinar dos tltimos cem anos, sendo que nesses contributos se véem reflectidas
sucessivas aproximacoes a ambitos cientificos distintos, das ciéncias da terra, as ciéncias sociais.
Tal percurso permite uma tomada de consciéncia relativamente a estrita interdependéncia dos
processos naturais e antrépicos, envolvidos na formacao da Paisagem, assumindo-se hoje, que a
inter-relacio do homem com o meio constitui o denominador comum de uma investigacao
multifacetada e assente na integragao disciplinar.

Privilegiando, ora a abordagem morfologica, centrada na interpretacdo das formas
resultantes da estratificacdo da intervencdo humana, ora a abordagem analitica, assente na
leitura das componentes abiotica, bibtica e antrépica da Paisagem, ora a abordagem dinamica,
focada nos processos e ritmos de transformacdo dos contextos ambientais, a Arqueologia da
Paisagem afirma-se como ambito disciplinar complexo e globalizante, que permite enquadrar
uma miriade de projectos de investigacdo, cujos contornos se pautam pelas problematicas
emergentes no seio das sociedades actuais. Entre estas, destacam-se as questoes ligadas a gestao
do espaco, a exploracao sustentavel dos recursos, a fruicao e preservacao do patrimoénio natural
e cultural, questoes essas, cujo tratamento reverte para a qualificacdo do territério, mediante a
previsao de fases de intervencao de caracter prospectivo.

Face ao proposito enunciado, o caso do parque arqueolégico mineiro de San Silvestro, em
Campiglia Marittima, afigura-se-nos como paradigmatico.

Inicialmente focado na escavacdo de um povoado medieval ligado & mineracio e ao
trabalho metalargico, o estudo arqueol6gico alargou-se no espaco e no tempo, vindo a incidir

sobre a evolucao da paisagem envolvente, reflexo das relacoes estabelecidas entre as sucessivas



comunidades e o respectivo meio fisico. A natureza do objecto paisagistico, obrigou a que o
estudo se pautasse por novos requisitos metodolégicos, impondo-se a adopcdo de
procedimentos distintos. Obrigou ainda, a que se reconsiderassem as modalidades de
salvaguarda dos valores patrimoniais, sendo que tais valores, ja nao se limitavam a producao
material do homem, mas abrangiam todo um conjunto de indicios, tidos como testemunho dos

processos e das dindmicas de transformagao do meio fisico.



